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Spezifikation von Schnittstellen 

Wie kann man viele und komplexe Schnittstellen über die 

Abstraktionsebenen hinweg spezifizieren? 

 

Data Dictionary 

- Zentrales Repository für Datentypen 

- Erweiterbar um Operationen auf Typen 

- Erweiterbar um Beziehungen  

zwischen Typen 

- Vermeidung von Inkonsistenzen 

- Zusammengesetzte Datentypen 

 

Trennung von Signal und Medium 

- Eigenschaften des Mediums  

separat spezifizieren 

 

 



Schnittstellen Verfeinerung 

Wie können Schnittstellen über die Abstraktionsebenen hinweg 

verfeinert werden ohne die Sichten zu vermengen? 

   

 

Verfeinerung         

- Anreicherung mit Informationen 

- Spezifisch für die Perspektive 

- Automatisierbar/Generierbar  

(z.B. für bestimmte TA) 

 

Dekomposition 

- Keine zusätzlichen  

Informationen beim Übergang 

zu nächster Ebene 

 



Integriertes Modell 

Wie können alle schnittstellenrelevanten Informationen in einem 

integrierten Modell abgelegt werden? 

Functional Logical Technical 

    Situation Awareness 

        FlightObjects 

        SituationPicture 

         Requirements 

         latency: 150ms 

     SA System 

        RadarDataStream 

 

 

     Rendering System 

        Bitmap 

       CAN-Bus 

         - Bandwidth 

         - Latency 

         - Encoding 

 

       MPC-5554-Board 

        - Clock speed 

Verification via Simulation, Model Checking, etc. 

 



Schnittstellenänderungen 

Wie können Schnittstellenänderungen über die Abstraktionsebenen 

effizient und nachvollziehbar implementiert werden? 

 

Einordnung im Entwicklungsprozess 

- Schnittstellen(verhalten) als  

zentrale System Spezifikation 

- System korrekt bezüglich  

Schnittstellenspezifikation 

- Implementierung muss  

Schnittstellenspezifikation genügen 

- Schnittstellenänderungen seltener 

 

Kapselung durch Dekomposition 

- Unabhängigkeit von internen  

Schnittstellen 

 

 

Design und 

Implementierung 
Integration und 

Test 



Generierung von Schnittstellen 

Wie können die Schnittstellenspezifikationen auf SW Ebene generiert 

werden? 

Deployment (Übergang von logischer zu technischer Architektur) 

- Automatische Generierung von Schnittstellendefinitionen aus der logischen 

Architektur (Bordnetze) 

- Eigenschaften bestimmter HW Komponenten zentral hinterlegt 

 



Simulation von Schnittstellen 

Wie können komplexe Schnittstellen simuliert werden (z.B. um 

verschiedene Lastszenarien zu analysieren)? 

 

Funktionale Simulation 

- Ausführbare Spezifikationen 

- Möglich z.B. in AF3 

 

Simulation von Laufzeitverhalten 

- Tracing von Fehlern  

(Rückführung auf Komponenten  

und Funktionen) 

- Scheduling 

- Parallelitätsanalysen 

- Lastverteilungen 



Schnittstellenkonflikte 

Wie werden inkonsistente Schnittstellendaten vermieden? 

 

Tooling 

- Zentrales Repository für Schnittstellendefinitionen 

- Automatische Konsistenzprüfungen 

 

Prozess 

- Schnittstellen als zentrales Instrument zur Spezifikation von Systemen 

- Systemverifizierung und Systemtests auf Basis der 

Schnittstellendefinitionen 

- frühe Erkennung von Inkonsistenzen 

- Weniger Änderungen an Schnittstellen nötig 


